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STRAZAK TANCZY NA LAC.E

KTO?

CO ROBI?
GDZIE?

NA LOINISKU LECI BALONEM

www.nauczaki.pl




JAK PRACOWAC Z NASZYMI SZABLONAMI?

Szablony Stuza do rozwijania u dzieci:
- UmiejetnoSci tworzenia krétkich, Spéjnych zdan.
- Cwiczenia pisania i budowania narraciji.
- SprawnoSci grafomotorycznej i ortograficzne;,

- MySlenia przyczynowo - Skutkowego i kreatywnosci. ‘%-(M..

Co zawieraja Szablony:

Szablon Skiada sig z czterech podstawowych czesSci:

1. Krétka instrukcja i wskazéwki dla dziecka.
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PONAD 140 OBRAZKOW
Z PODPOWIEDZIAMI
DO WYCIECIA

2. Obrazki-podpowiedzi - okolo 120 réznych elementéw do wezeSnigjSzego wyciecia.
Dzieci wybieraja 3 obrazki (po jednym z kategorii KT0? / CO ROBI? / GDZIE?)

i ukladaja je na odpowiednim miejScu.

3. Przestrzen na opowiadanie - dzieci piSza pierwSze zdanie zgodne z wybranymi

obrazkami i prébuja dokonczyC historie.

L. Lista kontrolna (checklista) - pozwala dzieciom Samodzielnie Sprawdzié jakoS¢

Swojej pracy.

Napisz, co widzisz?

Przyjrzyj Sig trzem obrazkom:
[l Pierwszy - kto to? ll Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzieje?
Napisz jedno diuzSze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czut bohater? Jak sig Skonczyla
przygoda? Na koncu Sprawdz, czy wszyStko zgadza Sig z lista kontrolna.

KTO? CO ROBIL?|| GDZIE?

Sprawdz Swoja historie! [V] zrobione [ do poprawy
Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

|:| Czy kazde zdanie zaczyna Sie wielka litera 2 D Czy napisale$ historie czytelnie?

[[] Cay uzyles znakow interpunkcyjnych 2 [] cay historia ma sens i laczy Sie w calo$t?
D Czy migdzy wyrazami Sa odStepy? I:‘ Czy zachowale$ staranno$c?

KROTKA INSTRUKCJA

MIEJSCE NA OBRAZKI -
PODPOWIEDZI Z
KATEGORII

KTO?, CO ROBI?, GDZIE?

PRZESTRZEN
NA OPOWIADANIE

LISTA
KONTROLNA




INSTRUKCJA KROK PO KROKU

Krok 1: Przygotowanie kart
- Wytnij wszystkie obrazki z arkuszy.

MozeSz to zrobi¢ wspélnie z dzieckiem -

to dobry moment na rozmowe o
obrazkach.
- Posegreguj wyciete obrazki na trzy
kategorie: KTO? / CO RORBI? / GDZIE?.
- Uporzadkuj karty w oSobne koperty,
pudeltka lub przegrodki - utatwia to
loSowanie.

Krok 2: wybér elementéw z obrazkéow
- Dziecko loSuje obrazki z kazdej
kategorii.

- wiecej kart, np. 2 z kazdej kategorii daje

bogatszy material do opowiesSci.

- MozeSz wybraé karty celowo, aby
dopasowaé temat do lekcji lub
zaintereSowan dziecka.

Napisz, co widzisz?

Przyjrzyj Sig trzem obrazkom:
[l Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sie dzieje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krotsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo sie potem? Co czul bohater? Jak sie skonczyla
przygoda? Na koncu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.
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Sprawdz Swoja historie! zrobione [ do poprawy }
Zanim uznasz Swoje opowiadanie za gotowe, Spéjrz jeSzcze raz i upewnj Sie: ‘fy

Czy kazde zdanie zaczyna Sie wielka litera 7 Czy napisale$ historie czytelnie?

M Czy uzyle$ znakow interpunkcyjnych ? M Czy historia ma Sens i laczy sig w calo$c?
Czy miedzy wyrazami Sa odstepy? Czy zachowale$ staranno$c?

Krok 3: Rozmowa i planowanie
historii
- Porozmawigj z dzieckiem, jaka
historia moze powstac z
wyloSowanych elementéw.
- Zadaj pytania: Kim jest bohater?
Co robi? Gdzie to Sig dzigje?
- Podpowiedz, jak mozna rozwingé
temat, zache¢ do wymysSlenia
poczatku, rozwiniecia i zakonczenia..

Krok 4: Tworzenie opowiadnia

- Dziecko uklada zdania na podstawie
wybranych obrazkow.

- Poczatkujace dzieci moga ulozyc
1 zdanie opisujace cala sytuacije.

. Starsze dzieci tworza 2-5 zdan
rozwijajacych fabule.

+ MozeSz zaproponowal zwroty
rozpoczyn'c\jace ,»Pewnego dnia...",

Krok 5: Samoocena (checklista)
- Dziecko Sprawdza, czy:

- Kazde zdanie zaczyna Sie wielka
litera,

- S znaki interpunkcyjne,

- Zachowane S3 odStepy migdzy
wyrazami,

- Pismo jest czytelne,

- Historia jest sensowna
i kompletna.

WSKAZOWKI DLA DOROSLEGO:

- Zachgcaj, ale nie poprawiaj - liczy
Sig pomysStowoS¢ i SamodzielnoSE.
- Pomagaj dziecku Sformulowaé
my$Sli, ale nie narzucaj tresci.
- Zadawaj pytania otwarte
(np. .Dlaczego tak sie stalo?",
.Co moglo wydarzy¢ sie dalej?")
zamiaSt narzucania rozwigzan.




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:

I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

CO ROBI?

sprawdz Swoja historig! zrobione

|X| do poprawy
Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @
|_| Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera ? |— Czy napisates$ historie czytelnie?

:l Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7

|_I Czy historia ma sens i laczy Sie w caloSE?

_| Czy migdzy wyrazami Sa odStepy?

I_l Czy zachowaleS Staranno$¢?




r--—-—-—- - - - - - - ----=-----=--------------=-=-=—- " =—- -1

| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

ALICJA

CIOCIA
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

SKACZE ZE

ZOSIA SPADOCHRONEM

GRA NA
PINGWIN KOMPUTERZE

W PIEKARNI

NIEDZWIEDZ ZWIEDZA W LARORATORIUM

| USRS O |
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

, ROZMAWIA
KON PRZEZ TELEFON W LODZIARNI

| USRS O |
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdgj kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

o

(J
O

DZIEWCZYNKA GRA w PILKE NA KSIEZYCU

GOTUJE OBIAD NA TARGU

SKACZE
KARATEKA NA NARTACH SZPITALU

| USRS O |
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NA STATKU
W ZAMKU
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SMIEJE SIE

BAWI SIE, Z PSEM
CZYTA KSIAZKE,

wytnij wszystkie obrazki z kartki.

JE LODY

Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie?
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

W KAWIARNI

GRA NA GITARZE W KINIE

DZIADEK PLYWA W OGRODZIE

| USRS O |
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

& d
>
Jd /<
KUCHARZ NA LOTINISKU
MAMA

SPACERUJE

W SKLEPIE

CZROWNIK

CHLOPIEC WSPINA SIE NA ULICY

PISZE LIST NA DWORCU §|
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Z
S
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| USRS O |
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
%(

| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie?

NA MOSCIE

.
womo_|
£F

D= i
RORI CIASTO W AKWARIUM i

| USRS O |
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| Wytnij wszysStkie obrazki z kartki.
%(

| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie?
NA STADIONIE

OGLADA FILM

SKACZE NAD JEZIOREM

| USRS O |
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| Wytnij wszystkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=
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PIES LEZY NA HAMAKU W KUCHNI I
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wytnij wszystkie obrazki z kartki.
Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

ROZMAWIA NA BOLSKU
O
NA PLACU ZABAW

! zzm

W SZKOLE

[}

NA WIEZY
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| Wytnij wszystkie obrazki z kartki.
| Potem wybierz po jednym z kazdej kategorii: Kto? Co robi? Gdzie? S=

PSZCZOLA . u
KOSMONAUTA PLJE SOK NA PLAZY
; LIK BIEGNIE W GORACH

| USRS O |




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.
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Sprawdz Swoya historig! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 Czy napisates$ historie czytelnie?

m Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7 N/| czy historia ma sens i laczy sie w calo$é?
Czy migdzy wyrazami Sa odstepy? M Czy zachowale$ starannoSé?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to?l]l Drugi - co robi?lll Trzeci - gdzie to sie dzieje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.
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Sprawdz Swoja historig! zrobione |X| do poprawy
Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @
m Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 N Czy napisate$ historie czytelnie?

Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7 [\J Cay historia ma sens i laczy sig w calo$¢?

m Czy migdzy wyrazami Sa odstepy? N Czy zachowale$ starannoS¢?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.
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Sprawdz Swoya historig! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 E Czy napisates$ historie czytelnie?

/] cay uzyles znakow interpunkcyjnych 7 Czy historia ma Sens i laczy Sie w calo$é?
Czy miedzy wyrazami Sa odStepy? Czy zachowale$ starannoSé?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

Spr‘awdz Swoya historie! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

M Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 E Czy napisates$ historie czytelnie?

y] Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7 [\/| czy historia ma sens i laczy Sie w calo$e?
E Czy migdzy wyrazami Sa odStepy”? N Czy zachowale$ staranno$c?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

CHLOPIEC \ NA ULICY
Przvkiadg!
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SPFaWdz Swoya hiStOl"iQ' zrobione |X| do poprawy
Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @
m Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera ? E Czy napisate$ historie czytelnie?

[\/| Cay uzyles znakow interpunkcyjnych 7 Czy historia ma Sens i laczy Sie w calo$é?
ﬂ Czy miedzy wyrazami Sa odStepy? m’ Czy zachowale$ starannoSé?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

&
KUCHARZ PISZE LIST NA DWORCU
Przyvkiad!
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Sprawdz Swoja historig! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

E’ Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 EV Czy napisates$ historie czytelnie?

[\J Cay uzylesS znakow interpunkcyjnych ? [\J cay historia ma sens i laczy Sie w calo$e?
\ / Czy migdzy wyrazami S3 odstepy? E/ Czy zachowale$ starannoSé?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

WSPINA SIE NA LOTNISKU

Sprawdz Swoja historig! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

Czy kazde zdanie zaczyna Sig wielka litera 7 M Czy napisates$ historie czytelnie?

Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7 [\/| czy historia ma sens i laczy Sie w calo$e?
Im Czy migdzy wyrazami Sa odStepy”? m Czy zachowale$ staranno$c?




NapiSz, co widzisz?

Przyjrzyj Sie trzem obrazkom:
I Pierwszy - kto to? [l Drugi - co robi? [l Trzeci - gdzie to sig dzigje?
Napisz jedno diuzsze zdanie lub dwa krétsze, ktére odpowiadaja na te pytania.

Dopisz dalszy ciag: Co wydarzylo Sig potem? Co czul bohater? Jak sie Skonczyla
przygoda? Na kohcu Sprawdz, czy wszyStko zgadza sig z lista kontrolna.

CZAROWNIK SPACERUJE

Sprawdz Swoja historig! zrobione |X| do poprawy

Zanim uznaSz Swoje opowiadanie za gotowe, Spojrz jeSzcze raz i upewnij Sie: @

N/] czy kazde zdanie zaczyna sie wielka litera 7 N/| czy napisales historie czytelnie?

Z| Czy uzyle$ znakéw interpunkcyjnych 7 M Czy historia ma Sens i laczy Sie w calo$e?
Czy migdzy wyrazami Sa odStepy”? |V| Czy zachowale$ starannoSé?




